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1. Descripción del proyecto 

Ziro Blue es un videojuego de Sci-Fi y aventura en plataforma 3D que presentará 
algunos tintes de Rol, como un árbol de habilidades para cada personaje. 
Dispondrá de un "modo de exploración" que formará toda la parte de 
plataformeo donde los protagonistas tendrán que interactuar con el entorno, 
recolectar ítems y conversar con los NPC para recabar información y un "modo 
combate" donde tendrá lugar toda la acción de juego. El videojuego estará 
disponible para PC, Playstation 4 y XboxOne. 

El protagonista de esta aventura será Roah Lexiya, un guerrero sharmin bastante 
bromista y alegre que contará con la ayuda de Zaris, un androide con la 
capacidad de convertirse en un arma y que controlará por medio de una 
sincronía mental llamada Lirtz. 

Estos dos personajes empezarán la aventura nada más abandonar el CIS (Centro 
de Investigación Shokum) donde Roah se encuentra recluido desde hace 10 años. 
Roah no sabrá quién es ni como se llama, por lo que es Zaris quien lo dota de ese 
nombre al comienzo de la aventura. Juntos emprenderán una gran misión para 
descubrir el pasado de Roah, cuál es el origen del misterioso shokum que le 
acompaña y enfrentar una amenaza desconocida proveniente de otro planeta, 
Kalemdor, cuyas intenciones son un completo misterio para los habitantes de 
Talavos, continente natal de los protagonistas. Para ello contarán con la ayuda 
de algunos personajes que se irán encontrando a lo largo de su apasionante viaje. 

Ziro Blue contará con un contenido muy juvenil y fantástico. El estilo de los 
personajes será muy cartoon, con cabezas y extremidades grandes y con 
personalidades muy carismáticas. Un juego muy colorido tanto en personajes 
como en entorno que está pensando para atraer a un público entre los 12 y 25 
años, que le gusten los juegos dinámicos de exploración, acción y las aventuras 
con grandes historias. 
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2. Storyline 

Corre el año 233 del calendario lunar, y Talavos sigue azotado por la guerra 
después de 10 larguísimos años, una guerra que empezó cuando Xía, leguítima 
sucesora del rey Talhu desafió abiertamente a dictador Zaek para reclamar el 
trono que le pertenece por derecho de sangre. Una historia política muy 
compleja y que ha dividido el continente de Talavos en dos bandos y sumido sus 
ciudades en la más absoluta miseria; dividiéndolas y enfrentándolas, matando a 
sus ciudadanos de hambre y debilitando su defensas, al igual que su moral. 

El dictador Zaek, consciente de que su mayor fuerza de ataque se concentraba 
en una serie de guerreros llamados "Sharmin" ordenó capturar e ingresar a todos 
los niños del continente para inducirles el Lirtz a la fuerza para así alimentar a 
sus filas de guerreros. Muy pocos niños en el mundo nacen con este don y solo 
la mitad de ellos consigue dominarlo lo suficiente como para poder sincronizarse 
con un shokum, una especie de androide con la capacidad de convertirse en un 
arma y que solo puede ser controlado por la sincronía mental del Lirtz. La 
sincronía entre estos guerreros y sus androides conforma lo que se denomina 
comúnmente como "Guerrero Sharmin". 

La historia de nuestros protagonistas comienza en mitad de este conflicto bélico, 
cuando Roah, uno de los niños prisioneros por Zaek es liberado del CIS por Zaris, 
un extraño shokum con el que acababa de sincronizarse misteriosamente, 
perdiendo consecuentemente sus ojos por el poder del Lirtz. (Esta escena 
conformaría la intro del videojuego). Roah no sabe quién es, ni quién es su 
familia, ni de dónde procede, por lo que la relación que empieza a establecer con 
Zaris se convierte en lo más parecido a un vínculo sentimental, a pesar de saber 
que ella no es su familia ni humana. Poco después de liberarlo ella lo dota del 
nombre de Roah Lexiya. 

Una vez que Roah y Zaris se encuentran en el exterior empieza una misión de 
huida desde el campo de batalla que tiene lugar en el CIS. Por desgracia son 
descubiertos y consiguen escapar a duras penas, pues Roah todavía no domina 
demasiado bien el Lirtz como para manejar a Zaris de forma eficiente. Una vez 
que el CIS queda destruido por los Revolucionarios de Xía, Roah es dado por 
muerto junto con el resto de prisioneros. 

Una vez en completa libertad, Roah y Zaris emprenden una búsqueda sobre su 
origen que los llevará a realizar diversas misiones para infiltrarse entre las filas 
del ejército zukano como un Guerrero Sharmin y recabar información sobre 
dónde encontrar los archivos de los expedientes de los prisioneros del CIS de 
Mathryl, para ello contará con la ayuda de un excéntrico personaje llamado 
Argus, un viejo programador que conocerán en mitad de su viaje hasta la capital, 
y que al parecer sabe mucho sobre los Sharmin, quizás más de lo que realmente 
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revelará, aparte también dotará a Zaris de diversas habilidades gracias a sus 
conocimientos de programación. 

La presencia de Roah y Zaris en el ejército zukano pronto deja de pasar 
desapercibida, ya que Zaris es el único shokum con aspecto humano en todo 
Talavos, que por lo general suelen tener una apariencia animal, lo que llama la 
atención de los investigadores más expertos y de otros ojos entre las sombras. 

Después de recuperar la ficha de su expediente personal como prisionero 
descubre una verdad que lo dejará bastante traspuesto. En el expediente 
aparece una foto de su familia en la que aparece una chica igual a Zaris, 
presumiblemente su hermana Silandra. Unos dolores de cabeza empiezan a 
sacudirlo y aparecerán unas escenas flashback sobre él y su hermana antes de 
que fuese capturado. ¿Cómo es posible que Zaris tenga el aspecto de su 
hermana? Su hermana está muerta, al igual toda su familia según el informe. 
Zaris también se muestra sorprendida ante este hecho y le propone ir a 
preguntar a Argus. 

A partir de aquí el carácter de Zaris, antaño frío y serio empezará a cambiar lenta 
y progresivamente a lo largo de la aventura, haciéndose cada vez más hablador, 
dulce y simpático, más parecido al carácter de Silandra, una evolución 
directamente proporcional a la recuperación de los recuerdos de Roah sobre su 
pasado. Una vez descubierto este parecido tan extraño, Roah y Zaris regresan al 
escondite de Argus para obtener respuestas. Para este momento Argus se ha 
convertido en entrenador, amigo y confidente de nuestros protagonistas gracias 
a su ayuda en toda esta etapa con los zukanos. Durante la conversación una 
emboscada sacude el escondite y Argus, Roah y Zaris son capturados por los 
Revolucionarios de Xia. 

Una vez dentro del cuartel secreto de los Revolucionarios, Roah y Zaris son 
interrogados sobre el origen de Roah y el aspecto curiosamente humano de Zaris, 
cosa que son incapaces de responder ya que ni ellos mismos saben lo que está 
pasando. Roah tardará su tiempo en convencer a los Revolucionarios de que él 
no es fiel a la causa del dictador Zaek, de hecho busca destruirlo por todo lo que 
le hizo pasar durante todo su internamiento en el CIS y que su única intención 
era recabar información sobre su familia. 

Durante esta etapa con los Revolucionarios, estos le revelarán a Roah que el 
origen de los shokum de la 5 g generación o V7 (como Zaris) son de tecnología 
lipárida, seres natales del planeta Kalemdor. Estos shokum tienen capacidad para 
adquirir un aspecto humano y no se encuentran únicamente bajo la influencia 
del Lirtz, sino de una energía aún más ancestral. Todo esto no hace más que 
añadir incógnitas al asunto de qué hace Zaris en Talavos y por qué tiene el 
aspecto de Silandra. 

Resumidamente Roah terminará conociendo a Xía, una sharmin casi de la misma 
edad que Roah y líder de los Revolucionarios, la cual le contará la verdadera 
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historia de la Guerra que tienen entre manos y de la verdadera identidad de Zaek, 
que no es más que un shokum controlado por unos seres superiores, Los Tres 
Pálidas, seres que lo único que quieren es destruir la Luna Artiha, fuente de poder 
del Lirtz y acabar con los Sharmins en Talavos, la principal fuerza de ataque y 
defensa del planeta. Una fuerza que se ha ido debilitando cada vez más desde 
que Zaek entró como dictador y dividió al continente entre su causa y la de los 
Revolucionarios. 

A partir de aquí Roah y Zaris se unirán a los Revolucionarios para acabar con los 
zukanos y con el mismísimo Zaek. Durante este periodo, Roah empezará a usar 
su verdadero nombre. 

Una vez caído el dictador Zaek a manos de Roah y Zaris, los lipáridos entran en 
acción e inducen a Zaris con la energía ancestral, rompiendo así la sincronía que 
mantenía con Roah y llevándosela con ellos. Roah entonces tendrá que sustituir 
a su querida Zaris por un arma corriente para poder rescatarla. Para ello, pedirá 
la ayuda de Xía y los Revolucionarios. Respecto a su ceguera Roah vuelve a 
recuperar sus ojos debido a la ruptura con el Lirtz. 

Artiha está a punto de caer y los sharmins están perdiendo el Lirtz. Roah, junto 
con los Revolucionarios, tendrá que maquinar un plan para pararles los pies. Los 
Revolucionarios se enfrentarán a Los Tres Pálidas en Artiha y Roah emprenderá 
un camino en solitario con la idea adquirir el control de la energía ancestral para 
controlar el mayor shokum de todos, Masghur, perteneciente al difunto padre 
de Xía, el rey Talhu y guardado en secreto bajo las profundidades de la capital. 

Una vez que Roah sincronice con Masghur se desplazará hasta Artiha donde 
tendrá lugar el combate final y donde descubrirá, a manos de los Tres Pálidas, la 
verdadera identidad de Zaris y el parecido con su hermana. Estos shokums de la 
5 g generación pueden adquirir la apariencia que su sharmin desee y Roah, sin 
saberlo, dotó a Zaris de la apariencia de su hermana, al igual que de su 
personalidad gracias a los recuerdos inconscientes sobre su familia durante el 
tiempo que estuvo prisionero. Zaris no es más que un androide a las órdenes del 
sharmin que sincronice con ella y al no pertenecer más a Roah, esta adquirirá su 
apariencia real y se enfrentará a Roah en la batalla final antes de los Tres Pálidas, 
en la cual Masghur también será destruido. 

Una vez que Zaris y los Tres Pálidas caen bajo los Revolucionarios, la monarquía 
en Talavos resurge con Xía, la cual agradece su ayuda a Roah y le ofrece unirse a 
ellos, aunque Roah tiene otros planes. Destrozado por la pérdida del que él 
consideraba su única familia emprende un nuevo viaje a tierras desconocidas, 
ocultando su rostro bajo una máscara, una nueva armadura y borrando su 
pasado bajo una nueva identidad: Ziro Blue. 
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3. Características principales 

• Videojuego con resolución de puzles cooperativos y mucha acción. 

• Plataformas y tintes de Rol 

• Historia compleja y llena de giros inesperados. 

• Vista cámara en 3 g persona. 

• Implementación de un sistema de logros. 

• Misiones secundarias 


4. Temática y género 

Ziro Blue es un videojuego de Sci-Fi y aventuras que mezcla plataformas y rol, 
resolución de puzles, árbol de habilidades, búsqueda de objetos, etc. También 
presenta un modo de batalla a tiempo real o "modo combate" que conformaría 
todo el apartado de acción, del cual habrá bastante en el juego. 

5. Estudio de mercado 

Jak & Daxter Trilogía (2001-2013) 

Naughty Dog 

Esta trilogía de videojuegos para PlayStation2 fue muy 
aclamada por las críticas. Un plataformas 3D que se ganó a 
pulso los primeros puestos en ventas, tanto por la jugabilidad 
tan completa que presentaba como el desarrollo de 
personajes tan carismáticos y divertidos. 

Metacritic: 90/100 
IGN: 9.4/10 

Game Informer: 9.25/10 



Ratchet & Clank (2002) 

Insomniac Games 

Este videojuego tiene un estilo muy parecido a Jak & 
Dexter. Con temática de aventuras y plataformas 3D, una 
jugabilidad muy dinámica y unos personajes muy 
divertidos. 

Metacritic: 88/100 
IGN: 9.2/10 
GameSpot: 9/10 
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Gamespot: 8.2/10 


Kingdom Hearts (2002) 

Squaresoft/Squarenix 

Kingdom Hearts es un juego de rol con plataformas muy 
aclamado por la crítica y según Game Informer la ll 5 
saga de juegos más jugada en PlayStatlon2, con una 
historia muy absorbente y cantidad de personajes 
entrañables. 

Metacrltlc: 85/100 
IGN: 9/10 


Brothers: A Tale of Two Sons (2013) 

Starbreeze Studios 

Un videojuego de aventuras desarrollado por 
Starbreeze Studios con un sistema de plataformas 
con puzles y una bellísima historia. Dos hermanos 
que se ganaron el corazón de los usuarios y las 
críticas. 

Metacritic: 90/100 (PC) 

IGN: 9/10 

Game Informer: 8.25/10 



6. Complejidad del proyecto 

• Gran cantidad de mecánicas de juego 

• Gran cantidad de NPC's 

• Un mundo que presentará muchos escenarios 
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7. Ideas y referencias 

• Personajes 

Roah Lexiya 

El personaje de Roah está muy inspirado en el personaje de 
Jak, al menos en el aspecto visual. Eliminando las orejas de 
elfo, el pelo y los rasgos faciales el estilo que me imagino es 
muy parecido. En cambio, la personalidad de Roah será un 
poco más abierta y sociable que la de Jak. 


Jak , Jak and Daxter: 
El renegado 


Zaris 

Zaris es una chica de ojos fríos y serios. El 
aspecto que me imagino es mucho más 
infantil que la muchacha de la imagen, pero 
la sensación de frialdad que inspira va por 
ese camino. 



Fuente: 

http://bloodydoll. weebly. com/cha 
racters-2289965289.html 



• Arma 



Zaris (Shuriken) 

El aspecto del Shuriken sigue esta estética, 
aunque en el videojuego dos de las hojas estarán 
rotas. Respecto a las mecánicas de juego está muy 
inspirada en la Keyblade de Kingdom Hearts, con 
varias habilidades y diversos tipos de skins. 


Fuente: http://10- 

th em es. com/381 909. h tm I 
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• Escenario 



Screenshot. Jak II: El Renegado 



Screenshot. Ratchet and Clank 


No podía ser de otra manera, los escenarios de Ziro Blue tiene las características de 
un clásico plataformas como son mis dos juegos referencias para este título: Jak & 
Daxter y Ratchet & Clank, aparte del ambiente futurista. 
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Drean Zanarkand. Final Fantasy X 



Lideria. Final Fantasy XV 


El estilo de ambiente que busco para el juego es muy parecido a los que se suelen ver 
en la saga Final Fantasy. Ciudades futuristas, pero que mezclan lo clásico con lo nuevo, 
y por supuesto que conserven los bosques y se pueda apreciar la naturaleza. 



